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* Vytvareni okazionalismu je pro
fantastickou (spekulativni) literaturu
typické, nebot je nutné pojmenovavat
nové a dosud nevidéné jevy.

K dispozici je velké mnozstvi materialu
(pravdépodobné jiz desitky tisic vyrazh),
ale soucasne panuje relativni nezajem
badatelu.

« Oblast obecnych jmen (zlobr, myslanka,
pravostiibro) souvisi s oblasti literarni
onomastiky (Cesminie, Mrzimor,
Rekotoci), slova éasto autor vytvari
v ramcl analogického mentalniho

procesu.




Obecneé vzato tvori prekvapive velkou cast
okazionalismu ve fantastické literature
kompozita — a to nejen v literature prekladové,
ale (patrné pod jejim vlivem) 1 v literatute
puvodni.

Derivace se objevuje pomerné malo, v kreativni
podobé témeér vyhradneé v jazykove zajimavejsich
puvodnich ceskych textech, napriklad
zvesmirenec v séril Mycelium Vilmy Kadleckové.

V prekladové podobé muze byt obménou jiného
slova — pameétina v romanu Pan prsteniijako
obména archaického mathom, ze starsiho maom.

Popripade také resenim netstrojnosti doslovného
kalku z ciziho jazyka, nejcastéji anglictiny —

u Tolkiena stalicka (evermind), u Rowling ohniva¢
(fireball), zabernik (gillyweed), zlatonka (golden
snitch).




Setkavame se také s pripady, kdy se motivace
slova proti originalu zcela zméni, pricemz
tvoreni se pak priblizuje ptuvodni tvorbe —
napriklad Sapkowského vodni prisera
zravucha, snad s odkazem na obrozenské
neologismy, v polském textu zagnica (,5idlo“).

V cestine panuje tendence k vyssi derivativni
bohatosti: v prekladu Harryho Pottera
narazime na srpec, ackoliv v originalnim
textu se objevuje sickle (,srp“).

Stejna pripona byva u ceského vyrazu casto
nahrazovana vicero jinymi priponami, podle
situace a potreby; napriklad anglické ,,-er® je
v originalnim textu pritomno u slov sklebic
(grinner, Terry Pratchett), huldk (howler,

J. K. Rowling), lezoun (crawler, Jeff
VanderMeer).



 Kompozice drtiveé prevlada predevsim
v prekladové tvorbé, pod jejim vlivem vsak
pronika 1 do puvodnich textti — u Burdové
nalezneme kockoroha nebo Vsehovznik,
u Mosteckého caromoru, u Drahonovského
caromora, u Kadleckové plazmolyzovani.

« V prekladové literature se nékdy objevuje
snaha ptvodni komplikovana kompozita
zjednodusovat, mnohdy na to vsak
prekladatelé rezignuji — jako priklad lze
uvést v prekladu del G. R. R. Martina
jestérkolva (lizard-lion), stinokoc¢ku
(shadowcat) nebo divoky ohen/divohen
(wildfire).

« Uzivanym resenim je téz kontaminace
(blending) — napiiklad skvrnostaj
(vermine) v prekladech Pratchettovych dél

nebo mysldnka (pensieve) v pirekladech dél
J. K. Rowling
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Charakteristicka je proména mezi prvnim

a druhym prekladem Endeho Nekonecného
pribehu: vyraz ,Smarg® z némeckého textu je

v prvnim prekladu (1979) preloZen jako smrtipyr,
ve druhém pripadé pouze pocestén jako smerg;
vyraz ,,Felsenbeiller” je poprvé prelozen jako
skalochrup, podruhé jako kamenozrout.

Mensi ochota vytvaret dlouha kompozita je typicka
pro starsi texty. Prikladem mtize byt Tolkientiv
Hobit a Pan prstenii, kde casto dochazi dokonce

k vypousténi nékterych morfémi, coz se nejsilnéji
ukazuje u jmen — Roklinka (Rivendell), Dobraéek

(Goodbody), Skietodrv (Goblin-cleaver), Vrahomlat
(Foehammer).

Na tuto strategii existuji i zaporné pohledy,

v ¢lanku Karla Glognara je prosazovan opacny
pohled na véc, tj. doslovné prevedeni — napriklad
Viesnoprstka misto Viesik (Heathertoes).

Za pozornost stoji také paralelni tvoreni — se
slovem kostihlav prisli nezavisle na sobé Jiri

Mazurek, prekladatelka Krdli Wyldu (Boneface)
a preklad zaklinaéskych textli (koSciogléw).



Specifikem v oblasti fantastiky je u nékterych clenu
slozenin jiny vyznam nez v bézné slovotvorbé. Morfém ,,zlo-
vetsinou neodpovida béznému ,,vztahujici se ke zlu, zly,
spatny, hrisny, kruty®, namisto toho se vztahuje

k hrozivosti.

¢

Piikladem muize byt zlobr (troll, poprvé v prekladu Hobita),
zlovlk (direwolf, preklad dél G. R. R. Martina), zlokral
(Priserné paméti odvaznakovych, pivodné king of evil),
zloskret — nezavisle na sobé u Haniny Veselé, Daniela
Heviera a v prekladech romant LAdriv klic (wrong mage)
a Rozstépeni (maleficar).

Obdobné také u predpony ,ne-“, kde nejde o prostou negaci,
nybrz o zlo ¢1 pervertovani ptiivodniho vyznamu; napriklad
Netvar v povidce Jakuba Némecka nebo Nebth

v prekladech romanu Scotta R. Bakkera.

Zajimavym pripadem je také reseni v podobé
substantivizace adjektiv — napriklad divoky/zdivocely
(wildling, pri¢emz replikovat ptivodni archaickou, ale
uzivanou priponu ,,-ling“ by bylo obtizné) v pirekladu George
R. R. Martina, popiipadé Temnyj (the Darkling) u Leigh
Bardugo.




Obvykla je rovnéz kosémie, kdy nove utvorené slovo
odpovida jiz existujicimu ceskému slovu,

v textu vsak odkazuje k realil fantastického sveéta —
napriklad pulcik v Tolkienovych textech do urcité
miry starsi ceské slovo dokonce zastinil.

U Vilmy Kadleckové se objevuje slovo psychoaktivni,
jez se poji s psychotronikou a nadprirozenymi
schopnostmi, zatimco mimo sagu Mycelium je vyraz
uzivan v lékarském a chemickém prostredi ve smyslu
latek ptisobicich na lidskou psychiku.

Velmi komplikované je slovo nemrtvy, v ceském
prostiedi jej ve slovotvorném vyznamu (utlumeny,
nehybny) uzil jiz Erben, ve Fuchsové Variaci na
temnou strunu (1966) jiz jde o umrlce, v pozdéjsich
textech pak pod vlivem anglického undeadli¢

0 revenanta.

O kosémii je mozné hovorit u nékterych jiz zminénych
vyraza (lezoun, srpec), otdzkou je, jak vnimat slova
typu ohnomet nebo ¢arostrom — v bézném jazyce se
vyskytuji jen velmi zridka nebo jednorazoveé a jejich
pouziti ve fantastickém textu nema k témto starsim
vyznamum zadny vztah.



o Zavérem lze rici, ze fantasticka
literatura ke slovotvorné aktivitée
casto vybizi, a to 1 v pripade, kdy
se nejedna o realie smysleného
sveta — jako priklad lze uvést
Tolkienova slova pametina
(pamatka) a dymkové koreni
(tabak/marihuana), popiipadé
z textu Vilmy Kadleckové slova
mediant (novinar) ¢i falonos
(macho muz/muz jako takovy
z pohledu vyostrenych
genderovych konflikt®).




Dekuj1 za pozornost!
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